§ 1. Sprawy organizacyjne

1. Staszowska Liga Halowa (SLH) to rozgrywki halowej pitki noznej z udziatem druzyn
amatorskich

2. Organizatorem Staszowskiej Ligi Halowej jest Osrodek Sportu i Rekreacji w
Staszowie.

3. Do kompetencji Organizatora nalezy:

a) podejmowanie decyzji dotyczacych respektowania regulaminu i systemu
rozgrywek;

b) weryfikacja zawodnikéw, meczéw i kar

c) rozpatrywanie odwotan.

4. Zgtoszenia druzyn przyjmowane sa w biurze OSiR w Staszowie ul. Mickiewicza 40,
w godz. 8.00-15.00 w terminie do 10.11.2017 r. na podanej w zataczniku ,Karcie
zgtoszenia druzyny”. Po tym terminie zgtoszenia nie beda przyjmowane. Karte
zgtoszenia mozna otrzymac w biurze OSiR lub pobrac ze strony internetowej pod
adresem www.osir.staszow.pl

5. Miejscem rozgrywania meczow jest Hala Widowiskowo-Sportowa OSiR w Staszowie,
ul. A. Mickiewicza 40.

6. Kazda druzyna przystepujaca do rozgrywek w SLH zobowigzana jest do wptacenia
kwoty startowej w wysokosci 300 zt.

7. Zawodnicy beda poddawani weryfikacji, ktéra bedzie odbywata sie na zasadzie
przedstawienia dowodu tozsamosci (dowdd osobisty, prawo jazdy lub inny dokument
ze zdjeciem). Weryfikacja bedzie mogta nastapi¢ przed, w trakcie lub bezposrednio po
kazdym meczu. Do weryfikacji zawodnikéw upowazniony jest przedstawiciel
Organizatora, sedzia zawodow oraz kapitan kazdej z druzyn. W przypadku braku lub
odmowy okazania dowodu tozsamosci przez zawodnika zespot zostaje ukarany
walkowerem.

8. Zgodnie z uregulowaniami prawnymi osoby uprawiajace rekreacje ruchowa winny
posiada¢ wazne badania lekarskie, potwierdzajace mozliwo$¢ udziatu w rozgrywkach.
W przypadku braku zaswiadczen, zawodnik nie powinien wystepowac¢ w sktadzie
zespotu. Za posiadanie badan lekarskich odpowiedzialny jest zgtaszajacy druzyne do
rozgrywek.

9. Druzyny uczestniczace w rozgrywkach SLH ubezpieczaja sie od nieszczesliwych
wypadkow na wlasny koszt.

10. Protesty dotyczace meczu musza by¢ ztozone przez opiekuna druzyny nie pozniej niz
10 minut po zakonczeniu meczu.

11. Organizator rozpatruje wszelkie sprawy sporne wynikle w trakcie trwania rozgrywek
oraz po ich zakonczeniu.

§ 2. System rozgrywek

1. W rozgrywkach SLH moze uczestniczy¢ maksymalnie 12 druzyn.

2. W przypadku zgtoszenia sie wiekszej ilosci druzyn, pierwszenstwo maja te druzyny,
ktore uczestniczyly w rozgrywkach w sezonie 2016/2017. Pozostate druzyny beda
przyjmowane na podstawie daty zgtoszenia.

3. Druzyna sktada sie maksymalnie z 12 zawodnikéw.

4. W grze bierze udziat po 5 zawodnikéw w tym bramkarz.

5. Kazdy z zawodnikow musi mieé¢ ukonczone 18 lat.

6. Dopuszcza sie zgtoszenie zawodnika niepetnoletniego pod warunkiem, ze osiagnie on



petnoletnos¢ w trakcie trwania rozgrywek. Zawodnik taki nie moze wystepowac w
meczach do momentu osiagniecia petnoletnosci. Za udziat zawodnika
niepelnoletniego w meczu druzyna w ktorej wystepuje zostaje ukarana walkowerem.
7. Nie ma mozliwosci ,transferu” zawodnikow miedzy druzynami w trakcie trwania
rozgrywek Ligi. Wyjatek stanowi sytuacja, gdy druzyna wycofa sie z rozgrywek.
Zawodnicy wycofanej druzyny moga przeniesc sie do innego zespotu z zastrzezeniem
pkt. 11 niniejszego paragrafu i pod warunkiem uiszczenia optaty ,transferowej” w
wysokosci 20 zt, ktéra wnosi druzyna pozyskujaca.

8. Po zakoniczeniu 6 i do rozpoczecia 8 kolejki, druzyny moga wymienic¢ lub uzupeic
sktad o maksymalnie 2 zawodnikdw z zastrzezeniem pkt 3, 5i 11 niniejszego
paragrafu.

9. Warunkiem przystapienia druzyny do rozgrywek jest:

a) wypetnienie ,Karty zgtoszenia druzyny”,

b) wniesienie optaty startowe;j.

10. Mecze odbywaja sie w soboty lub w niedziele w systemie ,kazdy z kazdym”,
zgodnie z opracowanym terminarzem. Terminarz jest dostepny na stronie internetowej
OSiR w Staszowie pod adresem www.osir.staszow.pl.

11.Zawodnicy wystepuja w jednolitych, ponumerowanych strojach lub narzutkach.
Bramkarz musi gra¢ w stroju odrézniajgcym sie kolorystycznie od strojéow druzyn.
12. Za zwyciestwo druzyna otrzymuje 3 pkt., za remis 1 pkt., za porazke 0 pkt.

13. Zespot, ktéry nie stawi sie na mecz zostaje ukarany walkowerem. Druzyna
przeciwna otrzymuje 3 pkt., a wynik weryfikowany jest na 0:3.

14. Trzy walkowery powoduja wykluczenie druzyny z rozgrywek.

15. Jezeli druzyna wykluczona lub rezygnujaca z rozgrywek nie rozegra minimum 50 %
zaplanowanych spotkan, wowczas jej wyniki sg anulowane.

16. O kolejnosci miejsc w tabeli decyduje:

a) ilo$¢ zdobytych punktéw,

b) wynik bezposredniego spotkania (w przypadku dwdch lub wiecej druzyn "mata
tabela" uwzgledniajaca wyniki bezposrednich pojedynkow),

c) korzystniejsza réznica bramek ze wszystkich rozegranych meczow,

d) wieksza ilos¢ strzelonych bramek we wszystkich rozegranych meczach,

e) losowanie.

17. W rozrywkach SLH przyznawane sa nastepujace wyrdznienia indywidualne:

a) najlepszy strzelec (,krdl strzelcow”). W przypadku jednakowej iloSci strzelonych
bramek przez dwoch lub wiecej zawodnikow o przyznaniu wyrdznienia decyduje
wyzsze miejsce w tabeli, zajete przez druzyne w ktérej zawodnik wystepuje. Jezeli
zawodnicy pochodza z jednej druzyny decyduja rzuty karne (po 1 strzale, do
pierwszego btedu).

b) najlepszy bramkarz wybierany przez zespoty za pomoca anonimowej ankiety. W
przypadku, gdy dwoch lub wiecej zawodnikdéw zdobedzie taka sama ilo$¢ glosow

0 przyznaniu wyrdznienia decyduje wyzsze miejsce w tabeli, zajete przez druzyne

w ktoérej zawodnik wystepuje.

18. Obowiazuje Scisle terminarz podany przez Organizatora. Nie dopuszcza sie
przektadania meczéw przez druzyny. Organizator zastrzega sobie prawo zmian
ustalonego terminarza w przypadku organizacji innych imprez sportoworekreacyjnych
odbywajacych sie w Hali Widowiskowo-Sportowe;j.

19. Mecze prowadza sedziowie wytypowani przez Organizatora.

§ 3. Przepisy gry
1. W rozgrywkach obowiazuja wybrane przepisy gry w pitke nozna zespotéw 5-



osobowych obowiazujace w Komisji ds. pitki noznej piecioosobowej przy Polskim
Zwiazku Pitki Noznej oraz przepisy PZPN.

2. Mecze rozgrywane sa na boisku o wymiarach 40m x 20m, bramki 2m x 3m, pitka
przystosowana do gry w pitke nozna halowa.

3. Czas gry 2 x 15 minut. Z przerwa 2 min. na zmiane potowy boiska.

4. Czas bedzie zatrzymywany tylko w nastepujacych sytuacjach:

a) przy podyktowaniu przez sedziow rzutu karnego,

b) w wyniku kontuzji jednego z zawodnikow,

c) kiedy pitka znajdzie sie na trybunach i nie ma mozliwosci szybkiego wznowienia,

d) w konsekwencji béjek i innych wypadkdéw losowych,

e) na wyrazna sugestie sedziego.

5. Ostatnia minuta meczu jest czasem rzeczywistym gry. Czas jest zatrzymywany

w przypadku, gdy pitka nie jest w grze.

6. Jezeli jedna z druzyn nie stawi sie na boisku gotowa do gry najpézniej 5 minut po
terminie ustalonym przez Organizatora, sedzia odgwizduje walkower.

7. Aby mecz mogt sie rozpoczaé, na boisku musi znajdowac sie co najmniej 3
zawodnikow.

8. W czasie gry mozna zmienia¢ zawodnikéw oraz bramkarza (zmiany , hokejowe”) w
»strefie zmian”, ktéra dotyczy wlasnej polowy boiska, gdzie znajduje sie lawka z
zawodnikami rezerwowymi. Ilo$¢ zmian jest nieograniczona.

9. W czasie trwania meczu prawo zwrocenia sie do sedziego ma tylko i wylacznie
kapitan druzyny, ktéry powinien byé oznaczony opaska, kazdy inny zawodnik moze
zostac¢ ukarany zo6tta kartka.

10. Sedziowie majg prawo karania zawodnikow zotymi kartkami. Po otrzymaniu 1 zéttej
kartki zawodnik musi opusci¢ boisko na 2 minuty, pokazanie 2 zéttej kartki temu
samemu zawodnikowi jest r6wnoznaczne z okazaniem mu czerwonej kartki i
catkowitym wykluczeniem z gry w danym spotkaniu.

11. Zawodnik ukarany z6ttq kartka wraca do gry w momencie zdobycia bramki przez
druzyne przeciwna.

12. Zawodnik ukarany czerwona kartka zostaje wykluczony z gry do konca meczu, a w
jego miejsce moze wejs¢ inny zawodnik po uptywie 2 minut lub stracie bramki.

13. Jezeli druzyna grajaca w ostabieniu zdobedzie bramke, to nadal gra w ostabieniu, az
do konca kary czasowej natozonej na zawodnika lub straty bramki.

14. Pitke do gry po rzucie od bramki wprowadza bramkarz noga na swojej potowie
boiska.

15. Uderzenie pitka w sufit lub ,przewieszke” powoduje rzut wolny posredni.

16. Rzut karny wykonywany jest z odlegtosci 7 m od bramki.

17. Obowiazuje odlegtosé 5 m od pitki przy wykonywaniu statych fragmentow gry.

18. Obowiazuje przepis o podawaniu pitki do bramkarza.

19. Za gre wslizgiem przyznaje sie rzut wolny posredni.

20. Czas rozpoczecia gry po statym fragmencie lub w czasie rozpoczecia akcji od
bramkarza wynosi 4 sekundy.

21. Zawodnicy powinni posiada¢ obuwie sportowe o jasnych, kauczukowych podeszwach
(trampki, péttrampki, ,halowki”).

22. Sedzia po kazdym meczu spisuje protokdt, ktéry podpisami potwierdzaja kapitanowie
druzyn.

§ 4. Sankcje dyscyplinarne
1. Zawodnik, ktory w trakcie rozgrywek otrzyma zétta kartke zostaje automatycznie
ukarany:



a) przy 4 z6ttej kartce - zakaz gry w jednym meczu,

b) przy 8 zo6ttej kartce - zakaz gry w jednym meczu,

c) przy 9 i kazdej kolejnej zottej kartce - zakaz gry w jednym meczu.

2. Zawodnik, ktdéry otrzyma czerwona kartke zostaje odsuniety od wystepu w nastepnym
meczu. Organizator moze zwiekszy¢ wymiar kary w przypadku brutalnego faulu, po
zasiegnieciu opinii sedziéw, oraz w sytuacji, gdy zawodnik po otrzymaniu kary
wykluczenia, znajdujac sie poza boiskiem (po opuszczeniu tawki rezerwowych), w
dalszym ciagu zachowuje sie w spos6b niesportowy.

3. Zawodnik, ktdéry otrzymat czerwona kartke nie moze powrdéci¢ na boisko ani
zajmowac miejsca na tawce rezerwowych.

4. Za czynna napas¢ na sedziego, innego zawodnika lub wspétpartnera, zawodnik zostaje
ukarany wykluczeniem z rozgrywek SLH (kara moze obowiazywaé rowniez w

kolejnych edycjach).

5. Za wystawienie do gry zawodnika nieuprawnionego, zawieszonego, obywajacego kare
dyskwalifikacji lub pod obcym nazwiskiem grozi:

a) zespotowi - walkower,

b) zawodnikowi - zakaz gry od 1 do 2 kolejek.

§ 5. Postanowienia koncowe

1. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za wypadki powstate podczas trwania
zawodow i za rzeczy pozostawione na terenie obiektu.

2. Za usterki stwierdzone w szatniach, odpowiedzialnos$¢ ponosza druzyny.

3. Zabrania sie spozywania napojow alkoholowych, palenia papieroséw oraz uzywania
srodkéw odurzajacych w szatniach i na terenie obiektu.

4. Osoby pod wplywem alkoholu i $srodkéw odurzajacych nie maja prawa przebywa¢ w
Hali Widowiskowo-Sportowej OSiR.

5. Organizator zastrzega sobie prawo do naktadania kar dyscyplinarnych, finansowych
wlacznie z odebraniem punktéw druzynie, ktérej zawodnik zaktoca porzadek podczas
rozgrywek SLH.

6. Zgtoszenie druzyny do rozgrywek réwnoznaczne jest z akceptacja niniejszego
regulaminu.

7. W przypadku wycofania druzyny w trakcie rozgrywek zwrot wniesionych kosztow
organizacyjnych (wpisowego) - nie przystuguje.

8. Organizator ma prawo do publikowania i rozpowszechniania imienia, nazwiska i
wizerunku uczestnikow Ligi. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji i
rejestracji materialéw zwiazanych z przebiegiem rozgrywek oraz udostepniania tych
materialéw osobom trzecim.

9. Organizator zastrzega sobie prawo do interpretacji niniejszego regulaminu oraz
ewentualnego zawieszenia rozgrywek.



